POPIS tema -ZAVRSNI RAD 2025./2026.

zanimanje: TEHNICAR ZA RACUNALSTVO

Broj NAZIV TEME OPIS TEME NAPOMENA
teme
Dizajni Dizajnirati vizualno privlaénu i HTML5, CSS3,
implementacija responzivhu web stranicu. JavaScript,
interaktivne Implementirati interaktivne Bootstrap, jQuery,
edukativhe web elemente (kvizovi, zadaci, povratne | GIMP, Krita,
stranice za uéenje informacije). Lightroom/
osnova programiranja Ugraditi multimedijalne sadrzaje Photoshop, Audacity,
(video, slike, animacije). OBS Studio ili sl.
1 Osigurati jednostavno korisni¢ko Visual Studio Code,
iskustvo (UX/UI). GitHub
Osigurati da stranica bude
dostupnaiosobamas
poteskocama.
Objasniti koristene programe,
oshovne postavke, postupak
izrade, alate,... izradom
dokumentacije (elaborata).
lzrada edukativnog Izraditi animirani film koji na Blender, Audacity.
animiranog filmau jednostavan nacin objaSnjava DaVinci Resolve /
Blenderu: Oshove oshovna pravila sigurnog Shotcut, GIMP, Krita,
sigurnosti na internetu ponasanja na internetu. Lightroom/Photoshop,
Osmisliti scenarij s edukativnhom Illustrator ili sl.
porukom.
Modelirati likove i okruzenje u
9 Blenderu.
Animirati likove i dodati zvu¢ne
efekte i glazbu.
Renderirati i montirati film u
zavrsnivideo format.
Objasniti koriStene programe,
osnovne postavke, postupak
izrade, alate,... izradom
dokumentacije (elaborata).
lzrada 2D/3D Razraditi likove, okruZenje i Unity, Blender,
edukativne igre korisni¢ko sucelje. Audacity, GIMP, Krita,
Dodati zvukovi i glazbu. Lightroom/Photoshop ili
Razraditi logiku igre (pravila, sl.
3 bodovanje, interakcije.

Objasniti postupak izrade (koriStene
programe, postavke, koristene
alate, kod...) izradom
dokumentacije (elaborata).




Multimedija u
marketingu -
brendiranje, vizualni
identitet, izrada
logotipa

Stvaranje logotipa novonastale
tvrtke, vizualni identitet (izrada
reklame proizvoda: plakata, oglasa,
video reklame i sl.). Prikazati
mogucénosti multimedije u stvaranju
brenda vaznog za poslovni
reputaciju i polozaj na trzistu.
Povezati multimediju i marketing.
Objasniti postupak izrade (koriStene
programe, postavke, koristene
alate, kod...) izradom
dokumentacije (elaborata).

Lightroom/Photoshop,
GIMP, Krita, lllustrator,
Premiere Pro/DaVinci

Resolve, Audacity ili sl.

lzrada digitalne
posjetnice Tehnicke
$kole Cakovec

Izraditi digitalnu posjetnicu
Tehnicke $kole Cakovec koja ¢e
sadrzavati osnovne informacije,
kontakt podatke, vizualni identitet
Skole i poveznice na drustvene
mreze i sluzbenu web stranicu.
Prikupiti reklamni materijala (slika,
audio i video zapisa), obraditi.
Istraziti primjere digitalnih
posjetnica, odabrati stil posjetnice,
napraviti skicu (mockup).

Objasniti postupak izrade (koriStene
programe, postavke, koristene
alate,...) izradom dokumentacije
(elaborata).

HTML/CSS, JavaScript,
Lightroom/Photoshop,
GIMP, Krita, lllustrator,
Audacity ili sl.

lzrada virtualne Setnje
kroz neki povijesni
lokalitet Medimurja

Objasniti vaznost digitalizacije
kulturne bastine i edukativne
vrijednosti virtualnih Setniji.
Prikupiti ili izraditi 360° fotografije
lokaliteta.

Kreirati interaktivnu prezentaciju s
informativnim to¢kama.
Omoguciti pregled na desktopu i
mobilnim uredajima, uz podrsku za
VR naocale.

Objasniti postupak izrade
(koriStene programe, postavke,
koriStene alate,...) izradom
dokumentacije (elaborata).

Mobilni telefon s 360°
aplikacijom (npr. Google
Street View, Cardboard
Camera),

Marzipano, Kuula,
ThingLink, Lightroom/
Photoshop i sl.

Multimedijalna
kampanja za podizanje
svijesti o ekoloskim
temama

Osmisliti i realizirati kampanju koja
koristi viSe medijskih formata
(video, grafika, web, drustvene
mreze). Istraziti ekoloSke probleme
relevantne za lokalnu zajednicu.
Osmisliti poruku i vizualni identitet
kampanje. Izraditi video, plakate,

DaVinci
Resolve/Shotcut/Premie
re Pro, Audacity,
Blender, Krita, GIMP,
Lightroom/Photoshop,
Iluustrator, Google




objave za drustvene mreze. lIzraditi
video spot, grafiCke materijale
(plakate, ilustracije, infografiku),
Jednostavna web stranica s
informacijama i sadrZzajem
kampanje.

Objasniti postupak izrade
(koriStene programe, postavke,
koriStene alate,...) izradom
dokumentacije (elaborata).

Sites, Wix, WordPressiili
sl.

lzrada interaktivne
multimedijalne knjige
za djecu uz primjenu
asistivne tehnologije

Objasniti Sto je asistivna
tehnologija i kako pomaze djeci s
potesko¢ama u ucenju, Citanju,
vidu, sluSanju ili motori¢kim
sposobnostima. Razraditi i izraditi
dizajna knjige. Planiratiizgled i
strukturu knjige. Odrediti stil
ilustracija, boje, fontove, raspored
elemenata. Napraviti skice ili
mockup stranica.

Osmisliti kako ¢e izgledati
interaktivni dijelovi (npr. gumbi,
animacije, zvukovi).

Ukljugiti asistivne funkcije (npr.
¢itanje teksta, kontrast,
jednostavna navigacija, boje
prilagodene za djecu s
disleksijom).

Objasniti postupak izrade
(koriStene programe, postavke,
koristene alate,...) izradom
dokumentacije (elaborata).

HTML/CSS/JavaScript,
Unity,
Lightroom/Photoshop,
GIMP, Krita, Blender,
Audacity, TTS (Text-to-
Speech)ili sl.

lzrada baze podataka i
web stranice o
zrakoplovima

Uc&enik ¢e pomoc¢u MySQL
skriptnog jezika napraviti bazu
podataka o 50 razli¢itih zrakoplova.
Treba evidentirati naziv marke,
naziv modela, drzavu proizvodnje,
vrstu, duljinu, raspon krila, dolet,
pocetnu godinu proizvodnje...

Prilikom obrane potrebno je
napisati i pokrenuti upite poput
»hajdulji zrakoplov®, ,,popis svih
zrakoplova Ciji je raspon krila manji
od 30 metara“, ,,popis svih
kanadskih zrakoplova koji se viSe
ne proizvode“ itd.




Takoder, treba pokazatii upotrebu
agregatnih funkcija (COUNT, SUM,
AVG, MIN, MAX) - npr. ,koliko ima
evidentiranih putnic¢kih zrakoplova
u bazi“, ,koliki je prosjecan dolet
putnickih zrakoplova“... Treba
pokazati i kako se dodaju nove te
mijenjaju i briSu postojedi
zrakoplovi.

Nakon toga, ucenik ¢e tu bazu
iskoristiti kao podlogu za PHP web
stranicu u kojoj ¢e korisnik moci
pretrazivati, sortirati, filtrirati,
dodavati, mijenjati i brisati podatke
iz navedene baze. U samom PHP
kodu web stranice treba biti i
nekoliko SQL upita.

Web stranica treba biti kreirana
»0d nule®, tj. ne smije se koristiti
CMS (Wordpressiili sliéno).

Web stranica se mora dobro
prikazivati i na velikim i na malim
ekranima (treba biti responzivna).
Takoder treba sadrzavati i neke
JavaScript funkcije poput ,,back to
top“, ,sticky menu®, ,,collapsible
menu“isliéne.

Uc&enik prilikom obrane rada treba
pokazati znanje PHP-ai SQL-aii
bilo bi pozeljno da na obranu
donese vlastito prijenosno
racunalo (laptop) s instaliranim
nekim virtualnim web serverom
(npr. Xampp) i SQL bazom na
localhostu. No, ukoliko zeli, u¢enik
moze web stranicu uploadati na
neki server. Tada treba paziti da taj
server bude Sto pouzdaniji.
Potrebno je dokumentirati FTP
postavke spajanja na server.

Baza mora biti dokumentirana
prema sljedeéim pravilima:
relacijska shema (tekstualni i
graficki prikaz + rje¢nik podataka),




ER dijagrami te moraju biti opisane
koristene naredbe.
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lzrada baze podataka i
web stranice 0 20
najvecih svjetskih
gradova

Uc&enik ¢e napraviti SQL bazu
podataka o 20 najvecih svjetskih
gradova u kojoj ¢e navesti sve bitne
stvari za iste (npr. naziv, nacelnik,
zastava, grb, broj stanovnika,
drzava, kontinent, kratki opis,
udaljenost od Zagreba...). Nakon
toga ¢e tu bazu iskoristiti kao
podlogu za PHP web stranicu u
kojoj ¢e korisnik mo¢i pretrazivati,
sortirati, filtrirati, dodavati,
mijenjati i brisati podatke iz
navedene baze. U samom PHP
kodu web stranice treba biti i
nekoliko SQL upita. Bilo bi dobro
napravitii moguénost usporedbe
dvije opéine / dva grada.

Web stranica treba biti kreirana
,»,0d nule®, tj. ne smije se koristiti
CMS (Wordpressi ili slicno).

Ug&enik prilikom obrane rada treba
pokazati znanje PHP-a, HTML-a,
CSS-aiSQL-a.

Baza mora biti dokumentirana
prema sljedeéim pravilima:
relacijska shema (tekstualni i
graficki prikaz + rjeCnik podataka),
ER dijagrami te moraju biti opisane
koriStene SQL naredbe.

Web stranicu je potrebno uploadati
na neki server. Paziti da bude Sto
pouzdaniji. Potrebno je opisati
postupak pronalaska i odabira
servera, usporedbu cijena, analizu
najvaznijih funkcija cPanela te
nacin uploadanja potrebnih
datoteka na server.

lzrada baze podataka i
webshopa za trgovinu
odjeéom

Uc&enik ¢e u napraviti bazu
podataka o 50 artikala iz
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podrucéja odjeée i obuce. Ti artikli
trebaju biti

podijeljeni u kategorije (npr.
majice, hlacCe, traperice, koSulje,
jakne, odijela, fitness...).

Svaka vrsta proizvoda treba imati
nekoliko atributa (npr. proizvodac,
naziv, boja, veliCina...). Cijene

proizvoda u¢enik moze izmisliti, ali
one bi trebale biti

realne.

Web stranicu treba izraditi u stilu
webshopa na kojem

¢ée se modi: pretrazivati kategorije u
izborniku, sortirati

proizvode po cijeni i dodavati
proizvode u koSaricu. Na

kraju kupovine, kupac treba moci
upisati svoje osobne

podatke u webshop koji ¢e te
podatke poslati u¢eniku

na njegovu e-mail adresu.

Baza mora biti dokumentirana
prema sljede¢im

pravilima: relacijska shema
(tekstualni i grafi¢ki prikaz

+ rje¢nik podataka), ER dijagrami te
moraju biti

opisane koriStene naredbe.

Web stranicu je potrebno uploadati
na neki server. Paziti da bude §to
pouzdaniji. Potrebno je opisati
postupak pronalaska i odabira
servera, usporedbu cijena, analizu
najvaznijih funkcija cPanela te
nacin uploadanja potrebnih
datoteka na server.
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Webshop s ,,custom
made“ temomu
WordPressu

Ucgenik ¢e napraviti web stranicu s
nekim webshop pluginom u
WordPressu. U samom webshopu
treba biti barem 50 proizvoda.

U webshopu treba raditi ,,koSarica“
na nacin da, nakon klikanja na
»kupi“, webshop posalje e-mail
prodavacdu o izvr§enoj narudzbi (u
njemu trebaju biti podaci o kupcu
tako da prodavac zna kome ina
koju adresu mora poslati narucene
artikle).

Tema koja se koristi u WordPressu
ne smije biti genericka, ve¢ ucenik
treba odabrati neku temu te ju
izmijeniti (njene graficke elemente,
.php, .jsi.css). Sve to treba biti
jasno dokumentirano
screenshotevima i opisano
reCenicama.

Osim webshop plugina, slobodno
se ukljuce i neki drugi plugini koji
¢e uljepsati i upotpuniti web
stranicu. Web stranica se mora
dobro prikazivatii na velikimina
malim ekranima (treba biti
responzivna).

Web stranicu je potrebno uploadati
na neki server. Paziti da bude §to
pouzdaniji. Potrebno je opisati
postupak pronalaska i odabira
servera, usporedbu cijena, analizu
najvaznijih funkcija cPanela te
nacin uploadanja potrebnih
datoteka na server.
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Elektronicki Gasopis s
scustom made*
temom u WordPressu

Uc&enik ¢e napraviti web stranicu u
WordPressu. U samom e-Casopisu
treba biti barem 30 ¢lanaka
podijeljenih u kategorije. Treba
iskoristiti ¢im viSe mogucnosti koje
nudi Wordpress (stranice, objave,
kategorije, izbornici, dodaci,
korisnici, komentari...)




Tema koja se koristi u WordPressu
ne smije biti generi¢ka, ve¢ ucenik
treba odabrati neku temu te ju
izmijeniti (njene graficke elemente,
.php, .jsi.css). Sve to treba biti
jasno dokumentirano
screenshotevima i opisano
reCenicama.

Slobodno se ukljuce i neki drugi
plugini koji ¢e uljepSati i upotpuniti
web stranicu. Web stranica se
mora dobro prikazivatii na velikim i
na malim ekranima (treba biti
responzivna).

Web stranicu je potrebno uploadati
na neki server. Paziti da bude Sto
pouzdaniji. Potrebno je opisati
postupak pronalaska i odabira
servera, usporedbu cijena, analizu
najvaznijih funkcija cPanela te
nacin uploadanja potrebnih
datoteka na server.
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lzrada web shopa
pomocu Al-ja

Ucenik ¢e napraviti dva jednaka
webshopa ISKLJUCIVO koristegi
DVA RAZLICITA Al chatbota (npr.
ChatGPT i Copilot). Tema tih
webshopova neka bude u¢enikov
odabir. Treba zabiljeziti i objasniti
sve klju¢ne promptove i raditi
screenshote. Takoder treba
usporediti nacine rada tih
chatbotova, objasniti koji je
prikladniji i zasto, koliko vremena
je bilo potrebno u jednom, a koliko
u drugom da se dode do identi¢nog
rezultata itd. Na obrani ¢e se
najvise cijeniti osobni osvrt na
nacin rada s chatbotom, tj. tijek
rada na zadatku. Dozvoljeno je
koristiti i servise koji se plaéaju.

Cijeli rad (od pocetka do kraja)
treba biti kvalitetno dokumentiran
u elaboratu.




Webshopovi mogu biti uploadani
na neki server, a mogu biti
napravljeniilokalno, ali u tom
slu¢aju ucenik treba donijeti laptop
na obranu kako bi pokazao svoj
rad.
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lzrada baze podataka
pomocu Al-ja

Ucenik ¢e napraviti dvije jednake
baze podataka ISKLJUCIVO
koristeéi DVA RAZLICITA Al
chatbota (npr. Gemini i Perplexity).
Tema tih baza podataka neka bude
ucenikov odabir. U¢enik treba
izmisliti specifikaciju baze.
Chatbot treba izraditi
konceptualnu shemu, tj. ER i ERA
dijagram, relacijsku shemu i rje¢nik
podataka. Treba zabiljezitii
objasniti sve klju¢ne promptove i
raditi screenshote. Nakon toga,
chatbot treba generirati SQL
naredbe za stvaranje te baze.
Ucenik treba chatbota iskoristiti da
napunitablice u toj bazi nekim
podacima. Takoder treba
usporediti nacine rada tih
chatbotova, objasniti koji je
prikladniji i zasto, koliko vremena
je bilo potrebno u jednom, a koliko
u drugom da se dode do identi¢nog
rezultata itd. Na obrani Ce se
najvise cijeniti osobni osvrt na
nacin rada s chatbotom, tj. tijek
rada na zadatku. Dozvoljeno je
koristiti i servise koji se plaéaju.

Cijeli rad (od pocetka do kraja)
treba biti kvalitetno dokumentiran
u elaboratu.

Baze podataka mogu biti
uploadane na neki server, a mogu
biti napravljene i lokalno, aliu tom
slucaju ucenik treba donijeti laptop
na obranu kako bi pokazao svoj
rad.
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Izrada web stranice za
ucenje MySQL-a

Ucenik ¢e napraviti web stranicu za
uc¢enje MySQL-a od osnova do
naprednijih stvari. Web stranica
mora imati veliku koli¢inu sadrzaja,
treba biti responzivna te u sebi
imati trazilicu koja ¢e korisniku
omogucavati da brzo pronade ono
§to ga zanima. Web stranica bi
trebala imati i vlastiti Al chatbot.

Cijeli rad (od pocetka do kraja)
treba biti kvalitetno dokumentiran
u elaboratu.

Web stranica moze biti uploadana
na neki server, a moze biti
napravljena i lokalno, ali u tom
slucaju ucenik treba donijeti laptop
na obranu kako bi pokazao svoj
rad.
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3D igra s rjeSavanjem
zagonetki

Uc&enik ¢e izraditi 3D platformer
igru u Unity engine. Igra se temelji
na rjeSavanju zagonetki s
prelazenjem prepreka u 5 razina.
Zagonetke su na temu kibernetic¢ke
sigurnosti, raCunalnih mrezai
sistemske administracije.
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Sustav za rezervaciju
termina frizerskih
usluga

Ucenik ¢e napraviti mreznu
aplikaciju za rezervaciju termina.
Sustav omogucuje pregled
raspolozivih termina, odabir
termina, preferenciju djelatnika.
Sustav omogucuje administraciju
djelatnika, radnih vremena, vrstu
usluge. Odabrani termin se
potvrduje e-posStom dan ranije prije
samoga termina. Omoguceno je
ocjenjivanje usluge.
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Sustav za rezervaciju
termina masaznih
usluga

Ucenik ¢e napraviti mreznu
aplikaciju za rezervaciju termina.
Sustav omoguduje pregled
raspolozivih termina, odabir
termina, preferenciju djelatnika.
Sustav omogucuje administraciju




djelatnika, radnih vremena, vrstu
usluge. Odabrani termin se
potvrduje e-poStom dan ranije prije
samoga termina. Omoguceno je
ocjenjivanje usluge.
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Video analiza lego
kockica

Uc&enik ¢e napraviti sustav za
prepoznavanje vrste Lego kockice.
ZarjeSenje koristiti ¢e lokalni LLM.
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Sustav za sortiranje
elemenata

Ucenik ¢e napraviti sustav za
sortiranje elemanata na temelju
gotovih modela.

22

badUSB

Ucenik ¢e napraviti napad
socijalnim inZenjeringom koristegi
badUSB vektor napada.
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Kontrola ulaza

Ucenik ¢e nadograditi sustav
kontrole ulaza s moguénoséu
koristenja RFID oznaka.
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2D zavarivanje

Ucenik ¢e napraviti kolaboracijski
sustav za automatsko zavarivanje
u dvije dimenzije. Sustav
omogucava definiranje krajnjih
toc¢aka. Sustav omogucava
linearno i kruzno zavarivanje.
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loT - sigurnosni sustav
kuce

Izraditi sigurnosni sustav za kucéu
koji se sastoji od kontrolera,
senzora pokreta, senzora otvaranja
vrata,.... Sustav moze biti povezan
pomocu jednog od uobicajenih
protokola (Bluetooth, Zigbee,
MQTT, CoAP,...). Potrebno je sloziti
jednostavnu mobilnu aplikaciju ili
web stranicu preko koje korisnik
moze biti obavijeSten o
sigurnosnom stanju kuce.

Arduino, senzori, Wi-Fi
modul (ESP8266),
Android Studio (ili drugi
IDE pogodan za mobilne
aplikacije), Google
Firebase, Arduino IDE
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Izraditi sustav koji prati stanje
biljaka te ih automatski i
pravovremeno zalijeva. Sustav se
sastoji od kontrolera, senzora tla,

Arduino, senzori, Wi-Fi
modul (ESP8266),
Android Studio (ili drugi
IDE pogodan za mobilne




loT - pametni sustav
za zalijevanje biljaka

releja, pumpice za vodu.... Sustav
moze biti povezan pomoc¢u jednog
od uobicajenih protokola
(Bluetooth, Zigbee, MQTT,
CoAP,...). Potrebno je sloziti
jednostavnu mobilnu aplikaciju ili
web stranicu preko koje korisnik
moze biti obavijeSten o trenutnom
stanju.

aplikacije) , Google
Firebase, Arduino IDE
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Pametni lift

Izraditi program koji bi upravljao
pametnim liftom - prilikom poziva
liftu, korisnici ne pritiS¢u dugme za
gore/dolje (kao Sto je uobicajeno)
nego odabiru Zeljeni kat. Program
im tada na prikazu pokaze na koji
od 3 lifta moraju otiéi. Prilikom
odabira lifta program se koristi
informacijama o prethodnoj
poziciji i kretanju lifta, kaoio
minimalnom vremenu ¢ekanja za
korisnika.

Izraditi jednostavnu simluaciju
sustava.

Visual Studio
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Razvite GUI IDE za
pisanje programa u
meta-jeziku za
asembler u obliku
ekstenzije za VS Code

Za postojeci assembler potrebno je
izraditi intuitivan i prakti¢an IDE
koji ¢e omoguditi korisnicima unos
izraza i naredbi za taj assembler.
IDE se moze izraditi kao ekstenzija
za Visual Studio Code

Visual Studio, Visual
Studio Code

29

Izraditi UTi IT za
asembler

Za postojec¢i assembler potrebno je
jedini¢ne testove (unit tests) za
svaku jedinicu koda (za svaku
metodu) te integracijske testove
(integration tests) koji ispituju
medusobnu suradnji vecih cjelina
u kodu (suradnju razli¢itih klasa).

Visual Studio (ili drugi
IDE pogodan zaizradu
testiranja po volji)
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Izrade aplikacije za
knjiznicu

Izraditi aplikaciju koja pomaze u
radu knjiznice. Aplikacija
omogucuje vodenje evidencije o
knjigama, posudbama, korisnicima
knjiznice, zaposlenicima,.... Izraditi
GUI za tu aplikaciju

Visual Studio
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lzrada aplikacije za
pracenje kuénog
budzeta

Izraditi aplikaciju koja pomaze u
vodenju evidencije kuénog
budzeta. Aplikacija omogucuje
pracenje svih prihoda i rashoda
kuéanstva, uStedevina i ulaganja,
predlaze podrucja gdje bi se
rashodi mogli smanijiti te izdaje
upozorenja ukoliko su rashodi veéi
od prihoda i uStedevine.

Izraditi GUI za tu aplikaciju

Visual Studio
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Izraditi vozilo na
daljinsko upravljanje

Izraditi ili prenamijeniti postojeéu
vozilo igracku (auto, brodié,....)
tako da bude daljinski upravljano
uz pomo¢ Arduina.

Arduino, elektromotori,
daljinski, baterija,....

Arduino IDE
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Bankarski sustav

Izraditi klijent i server stranu
bankarskog sustava. Klijentska
strana ukljucuje aplikacije u
poslovnicama (Windows) te
internet bankarstvo preko web
sucelja i preko mobilnog uredaja
(Android). Server strana obraduje
sve pristigle zahtjeve od klijenata.
Sustav treba omoguciti
otvaranje/zatvaranje racuna,
uplatu/isplata gotovine,
premjestanje odredenog iznosa s
racuna na racun, placanje racuna

(QR)...

34

Stimer i metronom za
glazbenike

Kreirati aplikaciju u kojoj treba
implementirati analizu zvuka
(prepoznavanje pojedinih nota),
podesavanije frekvencije Stimera te
metronom s podesivim brojem
otkucaja u minuti.

Ul mora biti respnozivanii




suvremen te Ul treba reagirati
relativno brzo na promjene (real-
time obrada zvuka).

35

Emulator RISC-V
procesora

Izraditi emulator procesora RISC-V
arhitekture u C# programskom
jeziku. Emulator treba simulirati
osnovne dijelove procesora,
uklju€ujuéiirad s memorijomilO
uredajima. Emulator treba
omoguditi izvrSavanje stvarnih
RISC-V programa i graficki
prikazivati tijek izvodenja
instrukcija (stanja registarai sl.).
Cilj rada je razumijeti kako procesor
Cita, dekodira i izvrSava instrukcije.

36

Upravljanje LED
rasvjetom

LED rasvjetom se upravlja koristedi
aplikaciju i mikrokontroler ESP32.
Rasvjeta ovisi 0 pjesmi koja se
izvodi. Moguce je upravljanje
paljenja i gasenja, dinamicki
prijelazi, reakcija na odredene
frekvencije i dr.

37

Skladistenje guma

Napraviti web aplikaciju za vodenje
skladistenja guma. Aplikacija treba
omoguditi prijavu administratora,
prikaz guma na skladistu i podaci o
njima (pozicije guma, marka,
dimenzije...), pretrazivanje po
strankama, unos novog naloga te
ostale moguénosti potrebne za
vodenje skladista. Web aplikacija
koristi bazu podataka.

38

Smart Home

Razviti funkcionalni prototip
pametne kuce koji koristi ESP32 /
Arduino mikrokontroler za
upravljanje senzorimaii
aktuatorima, te aplikaciju za
nadzor i upravljanje sustavom.
Potrebno je implementirati Citanje i
prikaz podataka sa senzora
(temperatura, vlaznost...) te
upravljanje aktuatorima




(upravljanje rasvjetom,
otvaranje/zatvaranje vrata...). Za
slanje i primanje podataka koristiti
MQTTili HTTP protokol.

Kreirati web aplikaciju za koriStenje
u teretani. Aplikacija nudi
programe treniranjai prati
napredak korisnika. Korisnici, razni

39 |Teretana programi i obavljene vjezbe te
napredak pohranjeni su u bazi.
Aplikacija nudii osnovni webshop
sa proizvodima i moguénoscu
narudzbe.
Windows 2012/1916 Upravljanje korisnickim Virtualizator
server -upravljanje okruZzenjem u windows 2012/19 operacijskog sustava
korisnickim okruzenjem | server okruzenju, podesavanje (virtualbox, hyper-v)
40 korisnickog profila, quota disk
menagementa i ostalih
mogucénosti. Napisati elaborat
postupaka i postavki.
Windows 2012/19 Instalirati Windows 2012/2019, Virtualizator
server DC, DHCP, DNS promovirati domain kontroler i operacijskog sustava
koristiti virtualno Hyper-V (virtualbox, hyper-v)
41 okruzenje za podesavanje DNS i
DHCP servera.
Napisati elaborat postupaka i
postavki.
Aktivni imenik u Objasniti i demonstrirati primjenu | Virtualizator
windows 2012/2019 grupnih pravila na korisnike i operacijskog sustava
42 | serverui politika racunala domene. (virtualbox, hyper-v)
grupnih pravila Napisati elaborat postupaka i
postavki.
Instalacija i Pomodu alata za virtualizaciju Virtualizator
odrzavanje Windows instalirati windows 2012/19 operacijskog sustava
43 |2012/119 server-WSUS | server i unutar njega instalirati i (virtualbox, hyper-v)

podesiti windows server update
services tako da centralizirano
skida windows zakrpe i distribuira




prema klijentima (racunalima) u
domeni racunala.

Napisati elaborat postupaka i
postavki.

Instalacija Web servera
1S na windows serveru
2012/19

Instalacija, konfiguracija,
administriranje web servera,
usporedba raznih web server

Windows server
2012/16
Virtualizator (hyper-v)

44 o
rjesenja
Napisati elaborat postupaka i
postavki.
NAS rjeSenje za pohranu | Objasniti rad NAS sustava, FREE4 NAS ili neka open
i dohvat podataka instalirati, konfigurirati i source tehnologija za
demonstrirati rad open source izradu mreznih pohrana
45 NAS rjesenja
Napisati elaborat postupaka i
postavki.
Instalacija i Mada Windows Server Virtualizator
odrzavanje Windows 2012/19mozemo instalirati sa operacijskog sustava
Servera 2012/19 - instalacijski medija, vec¢ina (virtualbox, hyper-v)
i . L. organizacija instalaciju servera
Konfiguriranje i uglavnom radi iz prethodno
46 odrzavanje slike pripremljenih slike sustava. Na taj
sustava Windows nacin, administratori mogu
Servera 2012/19 instalirati operacijske sustave uz
minimalno konfiguriranje.
Napisati elaborat postupaka i
postavki.
Instalacija i WDS je uloga koju mozemo Virtualizator
odrzavanje Windows | dodijelitii racunalu sa Windows operacijskog sustava
Servera 2012/19 - Serverom 2012/2019. WDS nam (virtualbox, hyper-v)
. omoucuje da operacijske sustave
Windows Deployment Windows/ Windows Server ine
47 Services (WDS) samo njih instaliramo na radunala

putem mreze. WDS Salje
operacijske sustave putem mreze
koristeci multikast (engl.
mumulticast) prijenos.

Instalacija konfiguracija i primjena
WDS servisa.




