Uvod u JavaScript



Dinamicne i interaktivne web stranice

* Kombinacija PHP-a i MySQL-a najuobicajenija je za dinamicni,
bazom podataka obiljezeni web dizajn temeljen na otvorenom
kodu

* Druga su (teza) mogucnost integrirani okviri tipa Ruby on Rails

* Spajanje PHP-a i MySQL-a osnova je razvoja drustvenih mreza i
pocetak Web-a 2.0

* Dodavanjem JavaScripta i CSS-a omoguceno je stvaranje visoko
dinamicnih i interaktivnih web stranica



Uvod u s

* Donosi dinamicku funkcionalnost mreznim stranicama (popup prilikom mouse
over, pojava novog teksta, boja ili slika, micanje objekta na stranici...) — efekti
koji sumoguci samo na taj nacin jer se izvodi unutar preglednika i ima izravan
pristup svim elementima web dokumenta

* Prvi se puta javlja u Netscape Navigator pregledniku 15?<95. prilikom dodavanja
potpore Java tehnologiji — no ime je tek marketinski tri

* Srce web 2.0 Ajax tehnologije koja (uz HTML5) osigurava fluidni web frontend

* Skriptni jezik klijentske strane koji se u potpunosti izvodi unutar web
preglednika i ima izravan pristup svim elementima web dokumenta

» JavaScript i PHP kao jezici vise razine podrzavaju strukturiranu programsku
sintaksu programskog jezika C pa su vrlo slicni

* Varijabli se moze jednostavno mijenjati tip njenom upotrebom u novom
kontekstu



Znacajke js

* OO skriptni jezik namijenjen izvodenju na klijentskoj strani (php je na strani posluzitelja)

* Omogucuje dodavanje interaktivnih sadrzaja web stranicama, pa preglednici imaju za njega
ugradenu podrsku

. In’f(erp;etira se (kao i php) pa ne zahtjeva posebna razvojna okruzenja (dovoljan je uredivac
teksta

« Omogucuje odgovaranje na akcije korisnika-posijetitelja, Frovjeru korisnickih unosa podataka
u HTML obrasce te komunikaciju stranice sQquziteljem ili medu dokumentima bez potrebe
za ponovnim ucitavanjem dokumenta (AJAX)

* JavaScript kod naﬁeéée se ugraduje izravno u HTML dokument, ali se pojedini dijelovi koda
mogu odvojiti od HTML dokumenta u zasebnu datoteku

* 1997. je standardiziran (ECMAScript standard)

* Pojavom AJAX tehnologije i brojnih programskih okvira (framework) koji olaksavaju rad siri
mu se primjena

* U suvremenom pristupu izrade web siteova preporuka je strogo odvajati strukturu stranica
(HTML), dizajn (CSS) i interakciju (JavaScript) - cime se ,slojevi” mogu nezavisno mijenjati



Sintaksna pravila JavaScripta

* Pod snaznim utjecajem programskog jezika C
* Nazivii konvencije imenovanja iz Jave
* UHTML dokument se ugraduje:

* Unutar pocCetne oznake HTML elemenata pomocu posebnih JavaScript akcijskih atributa
* Vecidijelovi koda ugraduju se u zaglavlje HTML dokumenta kao sadrzaj elementa script

* Moguce je odvojiti u zasebnu datoteku koja se s HTML datotekom povezuje elementom
script

* Razlikuju se velika i mala slova, kljuCne (rezervirane) rijeci i imena funkcija pisu
se malim slovima

* Prijelaz u novired je kao ; u drugim jezicima, no ako je vise naredbi u retku
odvajaju se sa; pa naredbe zavrsavaju sa;

o Préazna se mjesta ignoriraju, ali se preporuca preglednost, komentiranje je kao
U



JavaScript ugraden u HTML element

* Najjednostavniji nacin pisanja programskog koda — umetanje koda
u pocetnu oznaku nekog HTML elementa. Postavlja se kao
vrijednost jednog od specijalnih atributa koji oznacavaju neki
dogadaj (klik, ucitavanjeisl.)



Primjer: ispis informacije o uspjesnom ucitavanju
stranice (u okviru upozorenja preglednika)

* Poruku ispisati nakon sto se dokument u potpunosti ucita u preglednik

* Registrirati ucitavanje stranice, odnosno elementa tijela web-stranice u
pregledniku

* Pozvati funkciju koja Ce ispisati poruku u okviru upozorenja
<body>
<p>Stranica sa ugradenim JavaScript kodom</p>
</body>

* Buduci da poruku o ucitavanju stranice u preglednik trebamo ispisati
nakon sto se u pregledniku prikaze cijela stranica, odnosno nakon sto se
ucitaju svi elementi unutar elementabody, js kod postavljamo unutar
pocetne oznake elementa body

* Dogadaj kolji Ce biti pokretac ispisa poruke je ucitavanje elementa body
pa upotrebljavamo poseban atribut HTML elementa (onload)



Atribut onload

 Standardni atribut HTML elementa body

* Nakon ucitavanja elementa body (registrira se pomocu atributa onload)
izvodi se vrijednost atributa — js programski kod-naredba alert:

<body onload=, alert(*Stranica je ucitana u preglednik’); “>
<p>Stranica sa ugradenim JavaScript kodom</p>
</body>

* Naredba poziva funkciju alert te joj prosljeduje poruku koju zelimo
ispis?(ti. Funkcija alert poziva okvirupozorenja i predaje okviru zeljenu
poruku.

* Kod suvremenog pristupa izradi web stranica preporucuje se js kod
drzati odvojen od HTML dokumenta ili barem ugradeno? u zaglavlje
dokumenta, a u elementima samo pozivati programske funkcije.



Pisanje JavaScript koda unutar
elementa script

* Veci dijelovi JavaScript koda ugraduju se kao sadrzaj elementa script

* Unutar elementa sc_riEt definira se korisnicka funkcijaiu njojse
smjestaju naredbe js koda, a u elementu se samo poziva ta funkcija

<body onload=,izvrsi()">

<script>

function izvrsi(){

alert(*Stranica je ucitana u preglednik!’);

§

<[script>
<p>Stranica sa ugradenim JavaScript kodom!</p>
</body>



Primjer

* Poziva se smjestajem izmedu <script> i </script> HTML tagova
<html>
<head> <title> hello world </title> </head>
<body>
<script type="text/javascript">
document.write (‘Hello World!")
<[script>
<noscript>
preglednik ne podrzava javascript ili je onemogucen
<[noscript>
</body>
</html>



Smijestaj

* Moze se smjestati u body dokumenta ili u <head> sekciju, sto je idealno
mjesto ako se skripta (kriticni kod ili funkcije) zeli izvesti kod ucitavanja
stranice

* Drugi razlog za smjestaj skripte u head sekciju dokumenta je da se javascriptu
omoguci da pise stvari kao sto su meta tagovi u <head> sekciju

* Ako se tu smjesti kriticni kod i funkcije, moze se osigurati da su spremne za
kcc)lrlstenje neposredno u bilo kojoj skripti neke sekcije u dokumentu na koje se
odnose

* Drugi razlog smjestaja skripta u zaglavlje dokumenta je da se omogudi js da
pise stvari kao sto su meta elementi u zaglavlje

* JavaScript kod moze se ukljuciti s web sjedista, odnosno s interneta sintaksom
<script type=,text/javascript” src=,script.js”></script> ili <script
type=,text/javascript” src=,http://nekiserver.com/script.js"></script>



Navodenje elementa script u zaglavlju

dokumenta

* Element script moze se navesti na bilo kojem mjestu unutar elementa body, no

Cesta je praksa smjestiti ga u zaglavlje HTML dokumenta

<html>
<head>
<script>
function izvrsi(){
alert(*Stranica je ucitana u preglednik!’);
}
<[script>
</head>

<body onload=,izvrsi()">

<p>Stranica sa ugradenim JavaScript kodom!</p>
</body>
</html>

Unutar elementa head smjesten je
element script i u njemu definirana
funkcija izvrsi, a u elementu body
je samo poziv te funkcije.

Pisanje js koda na ovakav nacin
omogucuje njegovo odvajanje od
HTML koda stranice. Sav js kod se
nalazi u elementu head, ¢ime se ne
mjesa s HTML elementima u
elementu body koji prikazuju
sadrzaj stranice.



Js kod u zasebnoj datoteci koja se s HTML
datotekom povezuje elementom script

* Js kod moze se pisati izravno u HTML dokumente ili se moze
ukljuciti datoteke js koda s web stranice ili s interneta

* <script type=,text/javascript” src=,script.js"></script>

* <script type=,text/javascript”
src=, http://someserver.com/script.js”></script>

* Bez <script> i </script> elementa jer preglednik vec zna da se
poziva js datoteka, njihovo pisanje u js datoteke uzrokuje pogresku

* Preferirani nacin ukljucivanja js datoteka (drugih autora) na web
stranicu



Izdvajanje js koda u zasebnu .js datoteku

* U elementu head navodi se element script koji u svom atributu src sadrzava putanju do .js datoteke

* Prilikom ucitavanja HTML dokumenta preglednik automatski ucitava i js kod svih na ovaj nacin
povezanih datoteka

<html>
<head>
. <script type=,text/javascript” src=,vanjska.js"></script>
</head>
<body onload=, izvrsi()">
<p>Stranica sa ugradenim JavaScript kodom!</p>
</body>
</html>

* Element script u svom atributu src sadrzi relativnu putanju do .js datoteke (koja je u istoj mapi u kojoj se
nalazi i HTML dokument). Sadrzaj atributa type odreduje o kakvom je tipu datoteke rijec. Vijrednost™
text/javascript predstavlja datoteku sa js kodom. Kod datoteke vanjska.js sadrzi definiciju funkcije izvrsi.



Upotreba komentarai;

° Il

o/*i*/

* Ako je vise naredbi u retku treba staviti;
* U slucaju nesigurnosti bolje je staviti



Varijable, operatori
| kontrola toka programa



Varijable

* Imajuime i tip. U js nije nuzno navoditi tip_\_/ariljable,js nakon
inicijalizacije automatski dodjeljuje tip varijabli.

* Prije upotrebe_\_/ariljable je potrebno deklarirati i dodijeliti im inicijalnu
vrijednost. Varijable se deklariraju kljucnom rijeci var koja se moze |
izostaviti: var g; ili samo a=4; Deklaracijom se’odreduje ime, a

inicijalizacijom (upotrebom operatora =) dodjeljuje neka vrijednost.
* Slova, brojke, $ i _, prvi znak ne moze biti brojka
* Imena su case-sensitive
e String varijable ogranicavaju se navodnicima (ili ,,)

* Polja: karte=['pik’, ‘tref’,’srce’,’karo’], slicno za dvodimenzionalna po
redovima

* Pristupa se preko indeksa: document.write(polje[2][2])



Tipovi varijabli

* Odreduju se kad se varijabli pridruzi vrijednost i mogu se mijenjati
kod pojavljivanja varijable u razlicitim kontekstima

* typeof operator se moze koristiti za ispis tipa
* Primjenjena operacija moze konvertirati varijablu u drugi tip



Globalne i lokalne varijable

e Glo

* Parametri koj

balne varijable - definirane izvan bilo koje funkcije (ili unutar
funkcije, ali definirane bez kljucne rijeci var) — moze im se pristupiti
iz bilo kojeg dije

la scripte

| se predaju funkciji automatski imaju lokalni doseg —

moze im se pristupiti samo iz te funkcije; iznimka su polja koja se

fun

polj

e Da

KCiji predaju
a ima za pos

bi se definira

oreko reference, tako da promjena na elementima
jedicu i promjenu elemenata izvornog polja

o lokalnu varijablu koja ima doseg samo unutar

neke funkcije, a nije predana kao parametar, koristi se kljucna rijec

var

* Primjer: if (typeof al='undefined’) ...



Operator!

* Aritmeticki, nizovni, logicki, pridruzivanja, usporedbe, za polja,
bitove i drugo

* Mogu biti unarni, binarni i ternarni
* Operatori imaju prioritete

* Smjer procesiranja operatora naziva se asocijativnost (vazna je kad
se ne oslanjamo eksplicitno na prioritete)

* Operatori mogu imati lijevu ili desnu asocijativnost (++ i — nemaju
asocijativnost)



Operator!

* Matematicki (aritmeticki: +, -, *, [, %, ++, --)
 Operatori pridruzivanja i slozenog pridruzivanja (=, +=, -=, *=, [=, %=)
* Relacijski operatori usporedbe (<, >, <=, >=, ==, === znaci jednako i istog

Vs

tipa, |== razli¢ito), upotrebljavaju se u logickim izrazima (prilikom
kontrole tijeka programa), ispituju dva operanda i vracaju true ili false

* Logicki operatori (&&, ||, !, nema xor) kao rezultat daju logicku vrijednost
koja moze imati dva stanja: logicku istinu ili laz

* Ako su operandi prilikom ispitivanja jednakosti razlicitih tipova,
JavaScript ih konvertira u smisleni tip; kod koristenja operatora
identicnosti automatska konverzija tipova se ne dogada

* Spajanje stringova izvodi se sa +. U sluCaju zbrajanja podataka tipa
string s brojem, rezultat je uvijek podatak tipa string. String se pise
pomocu znakova navoda ("ili ,,).

* U stringovima se mogu koristiti specijalni esc znakovi (npr. \n)



Ispisivanje —document.write

* Funkcija document.write ispisuje na lokaciju trenutnog preglednika —
dobro za brzi ispis rezultata, izlaz se ispisuje u preglednik odmah uz web
sadrzaj i kod

* Neki ovu funkciju smatraju nesigurnom jer kad se poziva nakon sto je
web stranica u potpunosti ucitana, ona ce prepisati tekuci dokument (to
je moguce, no nece se dogoditi u slucaju kad se document.write koristi
kao dio procesa kreiranja stranice - tako da se poziva samo prije nego je
stranica u potpunosti ucCitana i ispisana) — moguce za jednostavne
primjere

* Ne koristi se u produkcijskom kodu (osim iznimno, kad je zapravo
nuzna), nego se Cesto pise izravno na posebno pripremljen element (npr.
koristenjem svojstva innerHTML izlaznih elemenata)



Ispisivanje — console.log, alert, HTML
element

* Funkcija console.log ispisuje rezultat vrijednosti ili izraza koji se daju kao
argument na konzolu trenutnog preglednika

* Specijalan nacin sa prozorom odvojenim od prozora preglednika, a u
kojem se mogu ispisivati poruke o greskama i druge poruke

* Nacin pozivanja i rada konzole razlikuje se kod preglednika

* Funkcija alert ispisuje u pop-up prozoru sa gumbom za zatvaranje
(nespretno), a ispisuje samo trenutnu poruku, prethodne su obrisane:
alert (*1\n2\n3");

* Moguce je ispisivati i izravno u tekst HTML dokumenta (najbolje za
produkcijske sajtove) — trazi kreiranje dokumenta i JavaScript kod da mu
se pristupi



|zrazi

<script>
document.write(,a: ,+(8==2)+"<br>"):
<[script>

False su: ,false”, o, prazan string, null, undefined, NaN (ilegalna
operacija)

Najjednostavniji oblik izraza je literal, vrijednost
Izraz moze biti i varijabla



Kontrola toka izvodenja programa —
uvjetno grananje — naredba if()

* Omogucuje nam izvodenije razlicCitih blokova naredbi s obzirom na
ispunjavanje (istinitost) postavljenog uvjeta

e [f-elseif-else



Naredba switch()

» Korisna kad neka varijabla ili rezultat izraCunavanja izraza mogu
imati vise razlicitih vrijednosti koje zahtjevaju izvodenje razlicitih
funkcionalnosti

* Npr. predaja stringa kodu glavnog izbornika ovisno o zahtjevu
korisnika: <script> switch(page){case ,Home":
document.write(...);break; case ,,About”:...}</script>

* default: //ako nije zadovoljen niti jedan uvjet



Operator?

* Ternarni operator

* size=a<=5?"short”:"long”;



Ponavljanje izvodenja programskog koda
| petlje: petlje for(), while() i do-while()

bonavljanje koriste se

* Petlja for koristi se kad

* Kad se odredeni blok instrukcija treba izvrsiti vise puta za

orogramske petlje
unaprijed znamo tocan broj ponavljanja

izvodenja bloka instru

KClja

* Petlju while() upotrebljavamo kad ne znamo tocan broj ponavljanja

 Zaraniji izlazak ili preskakanje dijela koda koristi se break, odnosno

continue



Naredba with

* Omogucuje pojednostavljenje nekih vrsta naredbi reduciranjem sa veceg broja
referénci na objekt na samo jednu referencu — Eodrazumueva se da se sve
reference na svojstva i metode unutar with bloka odnose na taj objekt

<script>
string=, neki tekst”
with(string)
{
document.write(,Duzina stringa je: “+length+"” znakova.<br>")
document.write(,Velikim slovima: ,+toUpperCase())
}
<[script>
Interpreter prepoznaje na koji se objekt odnosi svojstvo i primijenjuje metoda.



